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Студийный комплекс, его 
задачи и проблемы 
 

Прямые трансляции 
Запись тематических программ 

 
Создание достаточного количества 

съемочных зон в рамках 
ограниченного пространства для 

формирования привлекательного 
художественного образа на экране. 
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ВИРТУАЛЬНАЯ СТУДИЯ 
• Возможности, ограниченные только 

воображением 

• Использование студий с ограниченным 

пространством 

• Виртуальные декорации любой сложности 

• Фотореалистичность с использованием 

технологий компьютерных игр Unreal 

• Использование в режиме «Дополненная 

реальность» 

• Возможность дополнительной монетизации 

• Удобное управление 

• Быстрая смена декорация 

• Комбинация с видеостенами 

• Графическое оформление эфиров 

• Инфографика, интеграция с источниками данных 

• Свободное движение камеры (трекинг) 



Живое видео внутри виртуальных 
декораций 
 • Возможность создания 

виртуальных видеостен 

• Организация телемостов, 
конференций 

• Возможность использования 
нескольких независимых 

источников 

 



Простота использования 
 

• Один оператор– Управляет 
выдачей графики, титров и других 

объектов графического оформления  

• Единое управление– 
возможность использования 

различных типов графики, в том 

числе и фотореалистичную 

«игровую» графику на базе 

технологий Unreal. 

• Единое решение– включает в 
себя ПО для дизайнеров, ПО для 

студии и необходимое аппаратное 

обеспечение 

 



Начало цифрового периода развития 
телерадиовещания  
Решение 
многофункциональной задачи с 
помощью виртуальной студии 
 

Как основа была выбрана виртуальная 
студия Maestro производства компании 
AVID при системной интеграции 
компании DNK 

 



ГРАФИЧЕСКИЕ РЕШЕНИЯ MAESTRO 

 

Оформление 

спорта 

Оформления 

эфира Студия 

Оформление 

новостей 



Scene design Template design Playlist / Playout Render 

Page editor, 
TX, 

Live, 

TX, 
Live, 

Powerwall 

 

Maestro 
Engine 4K 

 

Create Program Control Output 

Designer 
+ 

Unreal Editor 
 
 

 

MAESTRO RE + UNREAL ENGINE BASED WORKFLOW 
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Graphics creation for broadcasters 

Maestro | Designer 

Maestro | Designer предоставляет: 
 

• Построение логики без использования 
скриптов 

• Открытая архитектура - поддержка 
импорта 2D / 3D файлов посредством 
разных формата  

• Расширенные возможности обработки 
текста 

• Мощный набор инструментов для 
построения анимаций  

• Локальный предосмотр 



Например: 

• Создание ассетов / Импорт ассетов ссетов 

• Композиция сцены 

• Создание экспортов 

• Создание анимаций 

• Создание взаимодействия между 
объектами  

 

 

Unreal Environment 
Создание реалистичной графики с помощью Avid’s Maestro | Designer и  Epic’s 
Unreal Editor 



Maestro | Live - Controller UI 



M A E S T R O  
E N G I N E  
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Maestro | Engine 4K with SDI 
 
Duplicate SDI outputs 

RS-422 / GPIO 
Genlock +Loop 

Dual 10GB 
USB 3.0 

Dual  
1GB SDI I/O 

Inputs / Outputs 1-8 
SDI I/O 
Inputs / Outputs 9-16 



Начало цифрового периода развития 
телерадиовещания  
Структура комплекса 
виртуальной реальности 



Начало цифрового периода развития 
телерадиовещания  
Структура аппаратно-
студийного комплекса НИКА 



Начало цифрового периода развития 
телерадиовещания  Система трекинга 

 
 



Начало цифрового периода развития 
телерадиовещания  Циклорама 

 
 



Начало цифрового периода развития 
телерадиовещания  Конструкция циклорамы 

 
 



Начало цифрового периода развития 
телерадиовещания  Формирование циклорамы 

 
 



Начало цифрового периода развития 
телерадиовещания  Работа комплекса  



Начало цифрового периода развития 
телерадиовещания  Работа комплекса  



Начало цифрового периода развития 
телерадиовещания  Примеры сценических решений 



Начало цифрового периода развития 
телерадиовещания  Примеры сценических решений 



Начало цифрового периода развития 
телерадиовещания  Примеры сценических решений 



Начало цифрового периода развития 
телерадиовещания  Примеры сценических решений 



Начало цифрового периода развития 
телерадиовещания  Примеры сценических решений 



Начало цифрового периода развития 
телерадиовещания  Примеры сценических решений 





СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ! 
! 


